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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Monumen Yogya Kembali merupakan monumen yang sengaja dibangun untuk
memperingati perebutan Kembali Kota Yogyakarta setelah Belanda kembali menjajah
Indonesia pasca 1945. Monumen Yogya Kembali merupakan tempat wisata dengan
nuansa edukasi dan heroik. Edukasi karena monumen ini mengenalkan pada para
pengunjung dalam mengenang jasa dan pengorbanan pahlawan terdahulu dan dari sisi
heroik karena di sana bisa ditemukan benda-benda bersejarah bukti perjuangan terhadap

para pejuang yang merebut kembali Yogyakarta dari tangan penjajah.

Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi, pengunaan internet di
Indonesia dan dunia pada umumnya terus bertambah, bahkan sudah menjadi sebuah
gaya hidup bagi sebagian penduduk dunia. Hal ini tentu memberikan dampak bagi pola

hidup manusia, contohnya dalam mencari informasi melalui sebuah website.

Perkembangan internet yang semakin pesat juga diikuti dengan perkembangan
teknologi mobile yang semakin pesat. Kini hampir di setiap lapisan masyarakat
memiliki smartphone, computer tablet dan perangkat mobile lainnya. Perangkat mobile
tersebut tidak lagi menjadi barang mewah, kini perangkat-perangkat tersebut sudah
menjadi kebutuhan dan menjadi alat untuk menunjang aktivitas. Apalagi kini perangkat
mobile sudah bisa melakukan koneksi internet yang setara dengan personal computer,
sehingga dapat menjadi perangkat yang sangat berguna. Tidak hanya berkomunikasi
melalui panggilan suara atau pesan singkat, perangkat mobile kini bisa digunakan untuk

chatting, browsing, membuka email, dan sebagainya.



Salah satu kegunaan dari perangkat mobile adalah untuk mencari informasi yang
kita butuhkan di suatu website. Oleh karena itu kami ingin membuat sistem manajemen
mobile website untuk Monumen Yogya Kembali, agar semua orang dapat mencari
informasi yang ada dalam Monumen Yogya Kembali sehingga tertarik untuk

mengunjungi Monumen Yogya Kembali

1.2  Rumusan Kerja Praktek
Dari latar belakang dapat dirumuskan beberapa permasalahan yaitu:
1. Bagaimana merancang sistem manajemen mobile website untuk Monumen
Yogya Kembali dengan bahasa pemograman PHP dan basis data MySQL.
2. Bagaimana membangun sistem manajemen mobile website untuk Monumen

Yogya Kembali dengan Bahasa pemograman PHP dan basis data MySQL.

1.3  Batasan Kerja Praktek

Agar penyusunan kerja praktek ini tidak keluar dari pokok permasalahan yang
dirumuskan, maka ruang lingkup pembahasan dibatasi pada :
1. Sistem manajemen mobile website ini hanya melakukan proses pengolahan data
berita, data admin, data user, kirim pesan oleh admin. Menampilkan informasi
mengenai Monumen Yogya Kembali, kirim pesan oleh user.
2. Sistem manajemen mobile website ini dibangun dengan bahasa pemrograman
PHP dan basis data MySQL
3. Aspek keamanan diperhatikan dalam sistem ini.
4. Membuat desain interface mobile website untuk Monumen Yogya Kembali,

admin sistem manajemen mobile website.



1.4 Tujuan Kerja Praktek

Adapun tujuan dari kerja praktek ini adalah sebagai berikut:
1. Membuat sistem manajemen mobile website dengan bahasa pemrograman PHP
dan server yang dibangun dengan Basis Data MySQL.
2. Sistem manajemen mobile website yang dibuat untuk Monumen Yogya Kembali
ini diharapkan dapat mempermudah pemrosesan data.
3. Sistem manajemen mobile website ini diharapkan dapat memberikan tampilan
yang sederhana dan dapat dimengerti oleh semua yang memakainya.

4. Sebagai pengenalan kepada mahasiswa Teknik Informatika di dunia kerja.

1.5  Manfaat Kerja Praktek
Diharapkan dari pelaksanaan kerja praktek ini dapat membawa manfaat
diantaranya :
1. Memudahkan pemrosesan data melalui sistem manajemen mobile website ini.
2. Peningkatan pelayanan mutu Monumen Yogya Kembali sebagai monumen

sejarah di Kota Yogyakarta.
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TEMPAT KERJA PRAKTEK

2.1 Gambaran Umum Instansi

Monumen Yogya Kembali adalah sebuah monumen sejarah perjuangan
kemerdekaan Republik  Indonesiayang ada di Kkota Yogyakarta dan dikelola
oleh Departemen Kebudayaan dan Pariwisata. Museum yang berada di bagian utara

kota ini banyak dikunjungi oleh wisatawan .

Monumen Yogya Kembali dibangun pada tanggal 29 Juni 1985 yang ditandali
dengan peletakan batu pertama dan upacara adat penanaman kepala kerbau oleh Sri
Sultan Hamengkubuwono IX dan Sri Paduka Paku Alam VI11.Bangunan Monjali sendiri
berbentuk kerucut dengan luas sekitar 5 hektar yang terdiri dari 3 lantai dan dilengkapi

dengan ruang perpustakaan serta ruang serbaguna.

Lantai pertama terdapat 4 museum yang menyimpan berbagai benda bersejarah
seperti senjata, mesin ketik, telepon dan sebagainya. Di lantai ini pula terdapat
perpustakaan yang kebanyakan berisi buku-buku ensiklopedia. Selain itu terdapat pula
ruang pemandu dan, ruang pengelola dan ruang serba guna. Bagian luar terdapat pula

kolam yang mengelilingi bangunan utama Monjali.

Di lantai kedua terdapat ruang diorama yang mengisahkan perjuangan bangsa
Indonesia ketika Belanda menghianati perjanjian Reville hingga terjadilah peristiwa
yang sangat bersejarah yaitu Serangan Umum 1 Maret. Di sekeliling bagian luar lantai 2
terdapat pula relief yang kurang lebih menceritakan hal yang sama dengan diorama di
dalam. Setidaknya terdapat sekitar 40 relief yang diukir di sekeliling tembok lantai 2

bagian luar.


https://id.wikipedia.org/wiki/Republik_Indonesia
https://id.wikipedia.org/wiki/Yogyakarta
https://id.wikipedia.org/wiki/Departemen_Kebudayaan_dan_Pariwisata_Republik_Indonesia

Lantai ketiga adalah lantai khusus yang dibuat untuk mengenang dan
mendoakan para pahlawan yang gugur dan ruang tersebut dinamakan dengan ruang
Garbha Graha. Di ruang ini terdapat pahatan yang berukuran besar yang di pahat di
dinding ruang. Di tengah ruang terdapat tiang bendera temapt dimana bendera Merah

Putih berkibar. Di sisi lain juga terdapat ukiran dari tulisan presiden Suharto.

Di luar bangungan utama Monjali terdapat sekitar 422 nama Pahalawan yang
terukir yang merupakan Pahlawan yang gugur selama Clash Kedua terhitung dari
tanggal 19 Desember 1948 — 29 Juni 1949. Selain itu terdapat pula 5eplica pesawat

Cureng yang merupakan sumbangan dari TNI Angkatan Udara.

2.2 Ruang Lingkup Kerja Praktek

Monumen Yogya Kembali sebagai instansi tempat kerja praktek saat ini sudah
memiliki staff khusus yang menangani teknologi informasi dan pengolahan data.
Namun masih banyak yang perlu dikembangkan dalam teknologi informasi dan
pengolahan data karena Monumen Yogya Kembali jarang mengupdate website sehingga
pengunjung merasa tidak yakin dengan informasi yang diberikan di website tersebut.
Oleh karena itu, ruang lingkup kerja praktek ini hanya pada pembuatan sistem
manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali dalam memberikan pelayanan

kepada pengunjung juga dalam pengolahan informasi untuk pengunjung.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analisis

Analisis dilakukan dengan mengidentifikasi masalah yang terjadi dalam mobile
website yang akan dibangun. Dalam hal ini, kesederhanaan tampilan dan keefektifan
fitur menjadi sasaran utama dalam pembangunan sistem manajemen mobile website ini.
Untuk mendapat informasi dan berita dari Monumen Yogya Kembali Pengunjung
Monumen Yogya Kembali harus berkunjung kesana, sehingga kesulitan untuk
mendapat informasi dengan cepat. Oleh karena itu dibutuhkan sistem manajemen
mobile website Monumen Yogya Kembali. Petugaspun dalam menginformasikan
sesuatu kepada para pengunjung mengalami kesulitan. Dengan adanya sistem
manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali akan mampu membantu

memberikan informasi kepada para pengunjung .

3.2 Pembagian Sistem

Sistem manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali ini dibuat oleh 2
orang , saya sendiri Adi Widya Fatna dan teman saya, Febri Eka Setyawan. Sistem ini
memiliki fitur-fitur yaitu login, profil, mengelola berita, mengirim pesan, menampilkan
informasi seperti data perpustakaan, data inventory. Pembuatan laporan sistem
manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali dilakukan secara bersamaan oleh
kami sedangkan perkerjaan sistemnya dibagi 2 bagian untuk dikerjakan oleh masing-

masing.



Pembagiaanya adalah sebagai berikut:
Adi Widya Fatna mengerjakan:
a.Membuat halaman utama mobile website dengan fitur-fiturnya
Febri Eka Setyawan mengerjakan:
a.Membuat halaman admin dengan fitur-fiturnya.
3.3 Desain Sistem
3.3.1 Perancangan DFD (Data Flow Diagram)

Data Flow Diagram adalah suatu diagram yang menggunakan notasi-notasi
untuk menggambarkan arus dari data sistem, yang penggunaannya sangat membantu
untuk memahami sistem secara logika, terstruktur dan jelas (Azzolini 2013).

3.3.1.1 Diagram Konteks

Dalam Gambar 3.1 Diagram Konteks menggambarkan tentang keseluruhan
sistem manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali. Diagram konteks
merupakan diagram yang menggambarkan proses dari data flow diagram. Diagram
konteks ini memberikan pandangan secara menyeluruh mengenai sistem yang
ditangani, menunjukkan tentang fungsi-fungsi utama atau proses yang ada, aliran

data, dan eksternal entity. Ditunjukkan dalam Gambar 3.1 Diagram Konteks :

Guest

Informasi Berita
Informasi Buku
Informasi Gallery
Verifikasi Register

Register

Legin

Data Admin

Dsats User e Sistem Management . Login
Admin Dats Berits Mobile Website ) Data Profil User

Kirim Pesan Monumen Yogys Kembali / Kirim Pesan

Logout g o : 2 5 Logout
Vesifikasi-Login e S Verifikasi Login
=af Informasi Admin ——M8 e

Informasi Profil

Informasi Berita
Informasi Buku
Informasi Gallery
Informasi Pesan
Verifikasi Logout

Informasi Berita
Informasi Pesan

Informasi User
Verifikasi Logout

Gambar 3.1 Diagram Konteks
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Pada Gambar 3.1 Diagram Konteks terdapat 3 aktor yang berhubungan dengan sistem
yaitu admin, user, guest. Masing masing aktor mempunyai peran masing-masing.
Penjelasan singkatnya sebagai berikut:

1.  Admin

Informasi yang diberikan admin kepada sistem adalah: login, data admin, data user,
data berita, kirim pesan, logout. Sedangkan data yang diterima admin dari sistem
adalah: verifikasi login, informasi admin, informasi user, informasi berita, informasi
pesan, verifikasi logout.

2. User

Informasi yang diberikan user kepada sistem adalah: login, data profil, kirim pesan,
logout. Sedangkan data yang diterima user dari sistem adalah: verifikasi login,
informasi profil, informasi berita, informasi buku, informasi gallery, informasi pesan,
verifikasi logout.

3. Guest

Informasi yang diberikan guest kepada sistem adalah: register. Sedangkan data yang
diterima guest dari sistem adalah: verifikasi register, informasi berita, informasi buku,

informasi gallery.

3.3.1.2 DFD Level 0

Dalam Gambar 3.2 DFD Level 0 merupakan penjabaran dari Diagram konteks.
Dalam Dfd level 0 ini dijabarkan mengenai proses sistem manajemen mobile
website Monumen Yogya Kembali oleh admin, user, guest dalam menggunakan

sistem. Seperti yang ditunjukkan dalam Gambar 3.2 DFD Level 0 :
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Gambar 3.2 DFD Level 0
Pada Gambar 3.2 DFD Level 0 terdapat 10 proses yang berhubungan dengan aktor.

Masing masing proses mempunyai tugas yang berbeda. Penjelasan singkatnya sebagai

berikut:



1.  Mengelola Login Admin

Informasi yang diberikan admin kepada proses adalah login sedangkan data yang
diterima admin dari proses adalah verifikasi login. Informasi yang diberikan proses
kepada database admin adalah login. Sedangkan data yang diterima proses dari
database admin adalah verifikasi login.

2. Mengelola Admin

Informasi yang diberikan admin kepada proses adalah CRUD admin sedangkan data
yang diterima admin dari proses adalah verifikasi perubahan. Informasi yang
diberikan proses kepada database admin adalah CRUD admin. Sedangkan data yang
diterima proses dari database admin adalah verifikasi perubahan.

3. Mengelola User

Informasi yang diberikan admin kepada proses adalah CRUD user sedangkan data
yang diterima admin dari proses adalah verifikasi user. Informasi yang diberikan
proses kepada database user adalah CRUD user. Sedangkan data yang diterima proses
dari database user adalah verifikasi user.

4.  Mengelola Berita

Informasi yang diberikan admin kepada proses adalah CRUD berita sedangkan data
yang diterima admin dari proses adalah verifikasi CRUD berita. Informasi yang
diberikan proses kepada database berita adalah CRUD berita. Sedangkan data yang
diterima proses dari database berita adalah verifikasi CRUD berita.

5. Mengelola Kirim Pesan

Informasi yang diberikan admin dan user kepada proses adalah input pesan sedangkan
data yang diterima admin dan user dari proses adalah tampilkan pesan. Informasi yang
diberikan proses kepada database chat adalah input pesan. Sedangkan data yang
diterima proses dari database berita adalah tampilkan pesan.

6. Mengelola Login User
10



Informasi yang diberikan user kepada proses adalah login sedangkan data yang
diterima user dari proses adalah verifikasi login. Informasi yang diberikan proses
kepada database user dalah login. Sedangkan data yang diterima proses dari database
user adalah verifikasi login.

7. Mengelola Ubah Profil User

Informasi yang diberikan user kepada proses adalah ubah profil sedangkan data yang
diterima user dari proses adalah verifikasi perubahan. Informasi yang diberikan proses
kepada database user adalah ubah profil . Sedangkan data yang diterima proses dari
database user adalah verifikasi perubahan.

8.  Mengelola Tampil Data

Data yang diterima user dan guest dari proses adalah informasi gallery, informasi
berita, informasi buku. Data yang diterima proses dari database berita adalah
informasi berita, data yang diterima proses dari database perpustakaan adalah
informasi buku, data yang diterima proses dari database inventory adalah informasi
gallery.

9.  Mengelola Logout

Informasi yang diberikan admin dan user kepada proses adalah logout Sedangkan data
yang diterima admin dan user dari proses adalah verifikasi logout.

10. Mengelola Register

Informasi yang diberikan guest kepada proses adalah register sedangkan data yang
diterima guest dari proses adalah verifikasi register. Informasi yang diberikan proses
kepada database user adalah register. Sedangkan data yang diterima proses dari

database admin adalah verifikasi register.
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3. DFD Level 1

Dfd level 1 ini merupakan penjabaran dari Dfd level 0. Dalam Dfd level satu ini
dijabarkan mengenai setiap proses pengolahan data sistem manajemen mobile website
Monumen Yogya Kembali oleh Admin, User, Guest dalam hal login admin, data admin,
data user, data berita, mengelola pesan, mengelola login user, mengelola profil user,
tampil data, mengelola logout, mengelola register. seperti yang ditunjukan dalam
gambar di bawabh ini:

a. DFD level 1 (Proses Mengelola Login Admin)

Admin

1.1
Pilih Menu
Login

Mengisi Form Login I

1.2

|  Mengisi Form
Login

B\

Verifikssi Login Admin

Gambar 3.3 DFD level 1 Proses Login Admin
Pada Gambar 3.3 DFD Level 1 Proses Login Admin , admin memilih menu Login dan
kemudian mengisi form login kemudian sistem akan memverifikasi apakah form yang

di isi sudah valid atau belum.
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DFD level 1 (Mengelola Admin)

Admin

Data Admi

Informasi Admin .~
[

Data Tambah Admin

22
_Tambah Admin _

Admin Tertambah

21
Pilih Menu Dats
Admin

Data Edit Admin

23
_ EditAdmin /

Admin Teredit

25

Proses Manipulasi

Admin

|__Record Data Admin =

n

fﬁlnformssi Admin—

Data Hapus Admin

7 2.4 ;
'._HapusAdmin _/

Admin Terhapus

Gambar 3.4 DFD level 1 Proses Mengelola Admin

Pada Gambar 3.4 DFD Level 1 Proses Mengelola Admin , admin memilih menu Data

Admin yang merupakan data yang ada dalam database admin, kemudian memilih

akan melakukan tambah admin, edit admin, atau hapus admin setelah proses

manipulasi berhasil maka akan disimpan datanya di database admin.

C.

Admin

Informasi User

“..__Pilih Menu Data User -

Data Tambah User

] 32
s __ Tambah User _ 1

User Tertambah —P*‘

DFD level 1 (Proses Mengelola User)

Data User

3.1

e

Data Edit User

e B
{ \
Edit User > /

User Teredit

3.5
Proses Manipulasi
User

Record Data User

= Informaasi User

Data Hapus User

‘ 2.4
3 __Hapus User /

} egf——— User Terhapus

user

Gambar 3.5 DFD level 1 Proses Mengolah User

Pada Gambar 3.5 DFD Level 1 Proses Mengolah User , admin memilih menu Data

User yang merupakan data yang ada dalam database user, kemudian memilih akan
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melakukan tambah user, edit user, atau hapus user setelah proses manipulasi berhasil
maka akan disimpan datanya di database user.

d. DFD level 1 (Proses Mengelola Berita)

Admin Data Berita

Informasi Berita 4.1 = Informasi Berita
| Pilih MenuData |

Berita

Dats Tambah Berits

Dats Hapus Berits
Data Edit Berita

: 42 N £
\ ! ( —
\._ Tambsh Bersita / \_ Edit Berita < i
0 . Hapus Berita
Berits Teredit S
Berita Tertambsh ST
45
Proses Manipulasi ‘:H—Berits Terhapus
Berita j

I_Remrd Dsts Berita 2 berita

Gambar 3.6 DFD level 1 Proses Mengolah Berita
Pada Gambar 3.6 DFD Level 1 Proses Mengolah Berita , admin memilih menu Data
Berita yang merupakan data yang ada dalam database berita, kemudian memilih akan
melakukan tambah berita, edit berita, atau hapus berita setelah proses manipulasi
berhasil maka akan disimpan datanya di database berita.

e. DFD level 1 (Proses Kirim Pesan)

[=s#—Informasi Pesap~" 5.1

4 / e \ s < BE N - 5.4
Admin |-Data Pesan—#={  Pilih Menu Pesan  }-Bust Pesans={ Y Input Pesan® " )
Masuk 4 : __ Pilih User _ i -SBlEcrE B

Informasi Pesan 1
Record Pesan

=

Record Pesan

Informssi Pesan

=t Informasi Pesan——" — PR S e
s 2 = S — - 20 Y 57 ) /7 538
Data Pesan™™_  pijjih Menu Pesan Buat Pesan™\ pesan Baru /Input Userm=l .. FInput Pesan®={

Isi Form Pesan !

Gambar 3.7 DFD Level 1 Proses Kirim Pesan
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Pada Gambar 3.7 DFD Level 1 Proses Kirim Pesan , admin dan user memilih menu
Pesan yang merupakan data yang ada dalam database chat, memilih menu pesan baru
,memilih user atau admin yang akan dikirimkan pesan, kemudian mengisi form pesan
yang akan dikirimkan, simpan datanya di database chat.

f. DFD level 1 (Proses Mengelola Login User)

User

LOCGIN

; s.1
“__Pilih Menu login __~

Mengisi Form LoginT
" ez T —

“__Mengisi Form login_~

erifikasi Login User

Gambar 3.8 DFD Level 1 Proses Mengelola Login User
Pada Gambar 3.8 DFD Level 1 Proses Mengolah Login User , user memilih menu
Login dan kemudian mengisi form login kemudian sistem akan memverifikasi apakah
form yang di isi sudah valid atau belum.

g. DFD level 1 (Proses Mengelola Ubah Profil User)

User

I
Profil

Informasi Profil

- 71 ~,
“_ Pilih Menu Profil -~

-[,,,,, S
Ubsah Profil

F 7.2 .
__Ubsh Profil _

T iz ;

5 ___Mengisi Form Profil -~
/

Record Data Profil

Gambar 3.9 DFD Level 1 Proses Mengelola Ubah Profil User
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Pada Gambar 3.9 DFD Level 1 Proses Mengelola Ubah Profil User , user memilih menu
Profil, memilih ubah profil dan kemudian mengisi form profil kemudian sistem akan
memverifikasi apakah form yang di isi sudah valid atau belum.

h. DFD level 1 (Proses Tampil Data)

N =
D
[ ; 3
ke <

8.1
Tampil Dats =—Info Gallery

[ nfo Berita

User Info Buku

[ —Info Gallery

Info Berita

Info Buku

l Info Gallery

Guest

Gambar 3.10 DFD level 1 Proses Tampil Data

Pada Gambar 3.10 DFD Level 1 Proses Tampil Data , user dan guest mendapat
informasi berita dari database berita, user dan guest mendapat informasi buku dari
database perpustakaan, user dan guest mendapat informasi gallery dari database
inventory

i. DFD level 1 (Proses Mengelola Logout)

Admin logout—

Verifikasi logout

,J

9.1
._Mengelols Logout

T

Verifikasi logout

logout—

Gambar 3.11 DFD level 1 Proses Mengelola Logout
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Pada Gambar 3.11 DFD Level 1 Proses Mengeloa Logout ,admin dan user memilih
menu Logout dan kemudian sistem akan memverifikasi proses logout.

J. DFD level 1(Proses Mengelola Register)

Guest

REGISTER I

10.1
{ Pilih Menu |
\ Register

Mengisi Form Register I

10.2

[ Mengisi
Form

. Register

o

Verifikasi Register

Gambar 3.12 DFD level 1 Proses Mengelola Register
Pada Gambar 3.12 DFD Level 1 Proses Mengelola Register , guest memilih menu
Register dan kemudian mengisi form register kemudian sistem akan memverifikasi

apakah form yang di isi sudah valid atau belum.

3.3.2. Perancangan ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD (Entity Relationship Diagram) adalah model konseptual yang
mendeskripsikan hubungan penyimpanan (dalam DFD). Karena itu,ERD berbeda
dengan DFD ( DFD memodelkan fungsi sistem ), atau dengan STD (State Transition
Diagram, yaitu memodelkan sistem dari segi ketergantungan terhadap waktu). ERD
digunakan untuk memodelkan struktur data dan hubungan dalam data, karena hal ini
relative kompeks. Berikut ini adalah gambar ERD sistem manajemen mobile website

Monumen Yogya Kembali.

17



Gambar 3.13 ERD

Pada Gambar 3.13ERD terdapat 4 database yang saling berkaitan dan dari Gambar
3.13 ERD didapat beberapa kesimpulan yaitu :
1. Admin dapat mengelola berita,user dan mengirim pesan.
2.  Berita akan ditampilkan untuk user.
3. User dapat melihat informasi berita dan mengirim pesan
4.  Pesan dapat dilakukan oleh admin dan user
3.3.3 Desain Tabel Database
Struktur tabel yang menyusun basis data dari sistem manajemen mobile

website Monumen Yogya Kembali adalah sebagai berikut:
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Tabel 3.1 Desain tabel admin

Kolom Tipe data Panjang Keterangan

id_admin Varchar 10 Primary
Key

username Varchar 12

password Varchar 30

no_pegawai Int 20

nama Varchar 50

avatar Varchar 50

login_terakhir Datetime

Pada Tabel 3.1 Desain tabel admin terdapat 6 kolom yaitu id_admin yang
memiliki tipe data varchar dengan panjang 10 dan merupakan Primary Key,
username yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 12, password yang
memiliki tipe data varchar dengan panjang 30, no_pegawai yang memiliki tipe
data int dengan panjang 20 , nama yang memiliki tipe data varchar dengan
panjang 50, avatar yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 50,
login_terakhir yang memiliki tipe data Datetime.

Tabel 3.2 Desain tabel berita

Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id_berita Int 11 Primary Key
id_admin Varchar 10 Foreign Key
tgl_rilis Datetime

judul_berita Varchar 100

isi_berita Text
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update_terakhir Datetime

gbr_berita Varchar 50

Pada Tabel 3.2 Desain tabel berita terdapat 7 kolom yaitu id_berita yang
memiliki tipe data int dengan panjang 11 dan merupakan Primary Key,
id_admin yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 10 dan merupakan
Foreign Key, tgl_rilis yang memilik tipe data datetime, judul_berita yang
memiliki tipe data varchar dengan panjang 100, isi_berita yang memiliki tipe
data text , update_terakhir yang memiliki tipe data datetime, gbr_berita yang
memiliki tipe data varchar dengan panjang 50.

Tabel 3.3 Desain tabel chat

Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id_chat Int 11 Primary Key
id_pengirim Varchar 10

id_penerima Varchar 10

isi_chat Text

tgl_chat Datetime

Pada Tabel 3.3 Desain tabel chat terdapat 5 kolom yaitu id_admin yang
memiliki tipe data int dengan panjang 11 dan merupakan Primary Key,
id_pengirim yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 10, id_penerima
yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 10, isi_chat yang memiliki tipe
data text, tgl_chat yang memiliki tipe data Datetime.
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Tabel 3.4 Desain tabel log_login

Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id_log Int 11 Primary Key
id Varchar 10

tgl_chat Datetime

Pada Tabel 3.4 Desain tabel log _login terdapat 3 kolom yaitu id_log yang
memiliki tipe data int dengan panjang 11 dan merupakan Primary Key, id yang
memiliki tipe data varchar dengan panjang 10,tgl_chat yang memiliki tipe data
Datetime.

Tabel 3.5 Desain tabel user

Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id_user Varchar 10 Primary Key
username Varchar 12

password Varchar 30

Nama Varchar 50

Avatar Varchar 50

login_terakhir Datetime

Pada Tabel 3.5 Desain tabel user terdapat 6 kolom yaitu id_user yang memiliki
tipe data varchar dengan panjang 10 dan merupakan Primary Key, username
yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 12, password yang memiliki
tipe data varchar dengan panjang 30, nama yang memiliki tipe data varchar
dengan panjang 50, avatar yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 50,
login_terakhir yang memiliki tipe data Datetime.
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Tabel 3.6 Desain tabel chat_terakhir

Kolom Tipe data Panjang Keterangan
id_ct Int 11 Primary Key
id_pengirim Varchar 10

Id_penerima Varchar 10

isi_chat Text

chat_terakhir Datetime

Pada Tabel 3.6 Desain tabel chat_terakhir terdapat 4 kolom yaitu id_ct yang
memiliki tipe data int dengan panjang 11 dan merupakan Primary Key,
id_pengirim yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 10, id_penerima
yang memiliki tipe data varchar dengan panjang 10,isi_chat yang memiliki tipe
data Text,chat_terakhir yang memiliki tipe data Datetime.

3.4 Hasil
Pada sub bab ini membahas mengenai hasil kerja praktek mengenai halaman
interface sistem manajemen mobile website Monumen Yogya Kembali.
3.4.1 Halaman Utama Mobile Website (Halaman Guest)
Halaman utama mobile website merupakan halaman yang muncul ketika
pertama kali mengakses mobile website ini dan merupakan halaman guest. Gambar
3.14 ini merupakan tampilan utama sistem manajemen mobile website

MonumenYogya Kembali.
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Selamat Datang

€

Pengunjung

il 24% Ik 23.4
Mo L Emmes

Dashboard
Login
Alamat dan Harga Tiket Monjali
Register
Berita

Buku

Gallery

© 2016-05-1223:47:10 & ADMIN

Pertandingan bulu tangkis antar
museum

Gambar 3.14 Halaman Utama Mobile Website
Halaman Utama Mobile Website terdiri dari beberapa menu yaitu:
1. Login
Merupakan halaman untuk masuk sebagai user atau admin.
2. Register
Merupakan halaman untuk Mendaftar sebagai user.
3. Berita
Merupakan halaman utama sekaligus halaman berisi berita yang telah di unggah oleh
admin untuk dapat dilihat oleh guest dan user.
4. Buku
Merupakan halaman berisi informasi dari database perpustakaan di Monumen Yogya

Kembali untuk dapat dilihat oleh guest dan user.
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5. Gallery

Merupakan halaman berisi informasi dari database perpustakaan Inventory di
Monumen Yogya Kembali untuk dapat oleh dilihat guest dan user.

6. Chat

Merupakan halaman untuk melakukan chat dengan admin.

3.4.2 Halaman User
Halaman user akan muncul setelah guest melakukan login ,di halaman user ini
ada data profil user, data berita, data buku, data gallery, pesan , dan logout. Berikut

tampilan gambar 3.15 untuk halaman user.

o B3 a b B3: .41 18% K} 00.06

192.168.43.143/mobile/i =]

Selamat Datang

Febri Eka Setyawan

Dashboard

Profil

Alamat dan Harga Tiket Monjali

Berita

Buku

= Gallery

=% Pesan

Logout

©2016-05-1223:47:10 & ADMIN

Gambar 3.15 Halaman Berita

Pada Gambar 3.15 Halaman Berita akan tampil gambar,judul dan isi berita yang ada

dalam database berita
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192.168.43.251/mobile/k (|

Oon O a
Selamat Datang Monumen Yogy:

Febri Eka Setyawan S O E K A R N O
Dashboard B A P A K
Profil BANGSAI -

Berita
Buku
=  Gallery
% Pesan
=
=

& Logout Laporan Studi Bela Negara

& LSBN & 001, Gas Id

SOEKARNO

Gambar 3.16 Halaman Buku
Pada Gambar 3.16 Halaman Buku akan tampil gambar,judul dan deskripsi buku yang

ada dalam database perpustakaan

& &8 A b B3, 18% IF 00.07

Selamat Datang

Naga

Febri Eka Setyawan &007 | 8111711112

Dashboard
Profil
Berita
Buku
== Gallery
Ranjang dan Tempat Tidur Belanda

&= Pesan

Logout
& 904 & 904.001.001

Bendera Merah Putih

& 001 & 94.001.629

Gambar 3.17 Halaman Gallery
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Pada Gambar 3.17 Halaman Gallery akan tampil gambar,judul dan deskripsi gallery

yang ada dalam database inventory

JBn B3% .11 66% M} 12.56

192.168.43.143/mobils 2] :
e Febri Saya butuh 2016-
Eka bantuan soal 05-11
Setyawan alamat 00:09:16
lengkap
monjali

dimana ya?

& Febri Ye 2016-
Eka 05-11
Setyawan 10:26:23
& ADMIN Tes lagi 2016-
05-13

AA.AN. A

Gambar 3.18 Halaman Pesan
Pada Gambar 3.18 Halaman Pesan akan tampil nama pengirim pesan isi pesan dan

tanggal pengiriman pesan.

Halaman User terdiri dari beberapa menu yaitu:
1. Profil
Merupakan halaman berisi data diri dari user yang telah mendaftar dari halaman

register.
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2. Berita

Merupakan halaman utama sekaligus halaman berisi berita yang telah di unggah oleh
admin untuk dapat dilihat oleh guest dan user.

3. Buku

Merupakan halaman berisi informasi dari database perpustakaan di Monumen Yogya
Kembali untuk dapat dilihat oleh guest dan user.

4. Gallery

Merupakan halaman berisi informasi dari database perpustakaan Inventory di
Monumen Yogya Kembali untuk dapat oleh dilihat guest dan user.

5. Pesan

Merupakan halaman untuk mengirim pesan dengan admin.

6. Logout

Digunakan untuk keluar dari halaman user kembali ke halaman utama.

3.4.3 Halaman Administrator
Halaman Administrator digunakan untuk mengolah data admin, mengolah data
anggota, mengolah data berita ,menampilkan pesan dari user, dan logout. Berikut

tampilan gambar 3.7 untuk halaman administrator.
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PEMBERITAHUAN PENULISAN BERITA PEMBERITAHUAN LAIN
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Gambar 3.19 Halaman Utama Admin
Pada Gambar 3.19 Halaman Utama Admin akan tampil jumlah admin, total berita,

total login, total user, dan pemberitahuan lainnya

MonjaliWeb & ADMIN
INPUT ADMIN
il User ID Tidak perlu di s

@ Dashboard Username Jsername
& DataAdmi

aasdmin Password
& DataUser

No Pegawal No Pegawa
& DataBerita
Fullname Fullname

@ Pesan

Gambar Choose File | Nofile chosen

Copyright © MenjaliWeb 2016

Gambar 3.20 Halaman Input Admin
Pada Gambar 3.20 Halaman Input Admin akan tampil form pengisian untuk

penambahan admin baru.
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MonjaliWeb = & ADMIN -

@ INPUT USER

ADMIN 1D User Tidak perludiis
@ Dashboard Username
8 DataAdmi
arafdmin Password
& DataUser
Nam

& DataBerita
Gambar Choose File | No file chosen

@ Pesan

Copyright © MonjaliWeb 2016

Gambar 3.21 Halaman Input User
Pada Gambar 3.21 Halaman Input User akan tampil form pengisian untuk

penambahan user baru.

MonjaliWeb = & AOMIN -
INPUT BERITA
ADMIN IDBerita | Tidak perlu diis
 Etf Judul Berita
& DataAdmin Isi Berita

& DataUser

& DataBerita

@ Pesan Gambar Choose File | No file chosen

Copyright © MonjaliWeb 2016

Gambar 3.22 Halaman Input Berita
Pada Gambar 3.22 Halaman Input Berita akan tampil form pengisian untuk

penambahan berita baru.
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MonjaliWeb = & ADMIN ~

@ DATA PESAN

ADMIN

Pengirim Isi Chat Tanggal Diterima
& Irham Selamat Siang Pak, ada informasi terbaru apa tentang Monjali 2016-05-1312:51:23
@ Dashboard
& Febri Eka Setyawan Ye 2016-05-1110:26:23
& Data Admin
& FebriEka$ hahahaha 2014-05-11 00:26:44
& DataUser
& Widya Fatna Haipak. Apa Kabar 201¢-05-08 00:00:00

& DataBerita

Jumlah Pesan : 4 Pesan

@ Pesan Refresh PesanZ

Copyright © MonjaliWeb 2016

Gambar 3.23 Halaman Pesan Masuk
Pada Gambar 3.23 Halaman Pesan Masuk akan tampil nama pengirim, isi pesan,

tanggal diterimanya pesan, dan pesan baru untuk mengirim pesan ke user.
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BAB IV

PENUTUP

4.1 Kesimpulan
Melalui pembahasan yang telah diuraikan pada bab sebelumnya, maka dapat

ditarik beberapa kesimpulan, yaitu :

1. Dihasilkan rancangan sistem manajemen mobile website agar dapat
memudahkan Monumen Yogya Kembali dalam memberikan informasi kepada
para pengunjung.

2. Berhasil dirancang sistem manajemen mobile website yang dapat

diimplementasikan di Monumen Yogya Kembali.

4.2 Rekomendasi

Rekomendasi atau saran yang dapat penulis sampaikan untuk pengembangan
sistem ini selanjutnya adalah penunjukan staff khusus untuk mengelola isi dari mobile
website agar dapat dimanfaatkan untuk memberikan informasi kepada para

pengunjung.
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LAMPIRAN

a. Source code index.php

<title> Monjali </titlex

= <?php
7 include .php";
include "nead.php”;
2>
</head>
<body>

<?php include "nav.php”; >

<section class="body">
<?php
$berita = mysql guery("select * from berita natural
while (§data=mysql_fetch array ($berita)){
2
<div class="row">

lis desc"):

<center>
<div class="econtainer col-sm-10 col-sm-offset-1 col top-grid-left-left" =t
<div class="top-grid-left-left-grids">
<div class="col-md-7 top-grid-left-img">
<div data-video="Bzt6h5uFWOU" id="video">
<?php $img=substr($data[’'gbr_berita'l, 3); 2>
<img src="<?php echo $img; ?>"></img>
</divy
</div>
<div class="col-md-5 top-grid-left-info" style="height: 100%:">
<a class="text" href="berita.php?id—<?php echo Sdata['id herita']:; ?>kpenulis—<?php echo Sdata['nama'] 2:"><?php echo Sdatal'?

="padding: 5px 5px 5px 5px;background: §DAA046 url(img/menu wrap.png) re)

berita']l; 2>

<p»<?php §isi berita=strip tags (substr($data['isi ber )); echo §isi berita; 2»</p»
<div class="t-grid">
<ul>
<li><a href="#"><i class="fa fa-clock-o"></i> <?php echo $data['tgl Llis']; ?»</a></li>
<liy<a href="#"><i class="fa fa-user'»</i> <?php echo $daca['nama']; 2> </a»</li»
</ul>
</div>
</divy
elasus

Gambar 4.1 index.php

b. Source code gallery.php

4 <head>

5 <title>Gallery | Monjali</title>

3 <%php

7 include "connl.php";

8 include "head

9 23

10 </head>

11 <body>

12 <?php include "nav

13

14 <section class="body">

15 <div class="row">

16 <?php

17 $barang = mysql_query(“szlect * from data barang”,$koneksi 3);

18 while (Sdatazmysql_fetch_array(Sbarang) {K

19 2>

20 <center>

21 <div class="col-sm-5 col-sm-offset-1 col top-grid-left-left" style="padding: 5px 5px 5px 5px; margin-top: 5px; margin-bottom : Spx;
22 <div class="top-grid-left-left-grids">

23 <div class="col-md-5 top-grid-left-img">

24 <div data-video="Bzt6h5uFWOU" id="video">

25 <img src="<?php echo "admin/".$data['gambar']; ?>"></img>

26 </div>

27 </div>

28 <div class="col-md-6 top-grid-left-info" style="display: inline-block;">

29 <a class="text" href="single.html"><?php echo $data['nama barang']; ?></a>
30 <p> Deskripsi : <?php echo Sdata['deskripsi'l; ?> </p>

31 <div class="t-grid">

32 <ul>

33 <li><a href="#"><i class="fa fa-user"></i> <?php echo §data['gol']; ?></a></li>
34 <li¥<a href="#"><i cla "fa fa-book"></i» <?php echo §data['nmr_inventaris']; 2% </a¥</lir
35 </ul>

14 </div>

Gambar 4.2 gallery.php
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c. Source code buku.php

Do e Wt

S w oo

e T e R FE R SR TR TR R TR C I CH I R C R R R IR
e Iy R iy

= & o

include
7>
</head>
<body>
<?php include "nav.p

<section class="body">
<div class="row">
<?php
Sbuku = mysql query("select * from data_buku",$koneksi 2);
while ($data=mysql fetch array($buku)){
2>
<center>
<div class="col-sm-5 col-sm-offset-1 col top-grid-left-left" style="padding: 5px 5px 5px 5px; margin-top: 5px; margin-bottem
<div class="top-grid-left-left-grids">
<div class="col-md-3 top-grid-left-img">
<div data-video="Bzt6hSuFHOU" id="video">
<img src="gambar buku/buku.jpg"></ing>
</div>
</div>
<div cla.

="col-md-9 top-grid-left-info" style="display: inline-bleck;">
"text" href="single.html"><%php echc $data[’ ul']; ?7</a>
<p> Buku yang berisi tentang <?php echo Sdata['judul']; ?></p»

<div class="t-grid">

<a class

<ul>
<1i»<a href="#"><i class="fa fa-user"></i» <?php echo $data['pengarang']; ?23</a»</li>
<li><a href="#"><i class="fa fa-book"></i> <?php echo $data['katalog']; ?> </a></li>
</ul>
</div>
</div>
<div class="clearfix"> </div>
</div>

</div>

Gambar 4.3 buku.php

d. Source code berita.php
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<?php include "nav.php" ?»

<gection clazs="content">

<div class="row"»

<div clasz="col-xs-12">

<div claga="panel">

<?php
$nama = §_GET['penulis'];
Squery = mysql query ("SELECT * FRCM berita
$data = mysql fetch array($guery)
>

id berita='§ GET[id]'");

<!-- </div> -->
<div class="panel-body">
<div class="row" sty
<?php echo Sdatal']
</divxy
<br»
<div clazs="row">
<div claszs="col-am-6 col-sm-offset-3"»
<img src="<?php echo $img=substr($data['gbr berita'], 3); »"></img>
<fdivr
</div>
<div class="row">
«div clazs="col-sm-8 col-sm-offset-1">
<p><?php echo $data['isi berita']; 2></p>
</div>
</divy
</divy
</divy
</divs¢!-- /.box -->
</divy
</divy

text-align: center"s
1 berita']l; ?»

¢/section><!-- /.content -->

Gambar 4.4 berita.php
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e. Source code pesanmasuk.php

10 <eitlesesan | Memjalic/cicler
n <l-- Cuscom Theme files -->
12 <

00italic, 40Ditalic, 600italic, 005z,

6001t

400, 308, 600,700,808 ze1:

) Le='Background: EDARDAE;">
nde “mavphp” %

Dox-nesders -3
box-ritle"sRespons

e Hover Tablec/hi>

athis from chas_terskhir ¢ inmes Join admin 2

)
$eampilomyzal quesy ($queryl) or dielmysal error()):

<sable i

‘exazple” cliss=tsble table-bover table-bordesed's
prE
=
<cehcontess Pengirim </centers</thy

<cehrcoenterslzi Chatc/cencer</cho

<ehstcentessTanggal Diterinat/censers</shs

L e

L <eheas>

<php while (sdanemmysql ferch arcay(scampill)
>

ama]s Svefane/eas

1152y imamasOphp echo Sdatal'nama’ 157" span <las. -ase!¢/ spans <Opkp echo Sdatal

< omclick="zeturn confirm ('Fakin hapus data pesan <%php echo Sdasal'Judul'1s%5 2'):" class="ben bin-sm btn-danger tooltips” data-placement="boston” data-soggle="tooltip” bitle="Hapus Besan” href="hapus-buku phplhal=hapusikd=¢iphp echo !
L —
<iphp

F 1

L %

L <emeaps

L </eables
7 <php
7 Shutummsgl nom coes ($oaspil)
n L N
7 <sensersmerdumlen Pesan © <7shp eche “Suiu: 73 Pasan ¢/Be> ¢/zentes
b fa-tefresniie/Loe/ar o href='zessnkare php’ clasrBun Binomm Binvarnng < =
= L <sase>
B [
e L
= L <>
= REE————
= b <fsectionrei-- /. zonzens
i header stars hese-->
= S
a =rcrz/jquery min. 32" re/suripEr

<lo- Include che 3idr 35
=rcss/jquery side min 33'></scripss

<cacxipes
§ (documens) ready (Fanceiond) {
50 .

b menipes
Ferboays
Lemeats
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